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ACTIVITE 4 
Topologie réseaux – partie 2 

L'objectif de cette activité est de tester différentes topologies. Vous utiliserez le logiciel Packet Tracer qui 
permet de simuler des réseaux et d'analyser les échanges d'informations entre périphériques. 

Ce document est votre compte rendu 
Remarque : 

 Ce symbole signifie qu'il faut rédiger une réponse.

 Ce symbole signifie qu'il faut exécuter, manipuler, configurer un élément.

1– Topologie réseaux 1 
Exemple d'une maison individuelle ou d'un appartement. 

 1 - Positionnez dans l'espace de travail : deux ordinateurs, une imprimante, un smartphone, une tablette, un

modem ADSL, un routeur WIFI … et un ordinateur dans votre chambre mais ce n'est pas une obligation.

2 - Reliez le modem au routeur.

Configurez le routeur WIFI (WRT300N) 
Clic routeur – onglet GUI – Setup – Router IP : @ IP = 10.73.0.1 

Configurez le WIFI 
Onglet GUI – Setup – Wireless – Basic Wireless Setting : SSID = maison 
Onglet GUI – Setup – Wireless – Wireless Security :  Mode = WPA personnal 

Encryption = AES 
Mot de passe = wifiperso 

Attention : pensez à sauvegarder la configuration du routeur ("Save setting" en bas de page) 

 3 - Proposez une adresse IP et configurez les cartes réseaux en IP fixe :

PC 1 PC 2 Imprimante PC chambre 
@ IP fixe 

Masque de sous réseau 255.255.255.0 255.255.255.0 255.255.255.0 255.255.255.0 

Les autres périphériques seront connectés en @IP automatique. 

 4 - Relevez les adresses IP du smartphone et de la tablette.

 5 – Que peut-on en conclure ?

 6 – Quelle est la fonction d'un serveur DHCP ?
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 7 – Que signifie le sigle DHCP ? 

 
 

8 – Configurez le service DHCP afin qu'il délivre des adresses IP dans la plage 10.73.0.100 à 10.73.0.149 

Configurez le routeur qui héberge le service DHCP pour qu'il soit accessible sur l'adresse 10.73.0.1 
 
Cliquer sur le routeur puis sur l'onglet "GUI" 
 

 

 
9 – Vérifiez les adresses IP de la tablette et du smartphone.  

Elles doivent appartenir à la plage du DHCP (10.73.0.100 à 10.73.0.149). Eteignez et rallumez la tablette ou le 
smartphone si ce n'est pas le cas. Vérifiez. 
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 -10 - Testez le réseau (ping, ipconfig)

 11 - Quel type de topologie utilise-t-on pour connecter les éléments de ce 
réseau ?

 12 – Ce réseau dispose-t-il d'une passerelle ?

 13 – Quelle est la fonction de la passerelle ?

 14 – Quelle est l'adresse IP de la passerelle ?

2 - Le routeur et le routage 

Deux ordinateurs qui ne sont pas sur le même réseau ne peuvent pas communiquer entre eux. Or sur Internet, il 
existe des millions de réseaux qui communiquent bien entre eux.  

 15 – Quel est le nom du périphérique intermédiaire qui permet cette communication ?

 16 – Reproduire le réseau ci-dessous :

• Réseau de gauche avec 1
commutateur (switch) et 4 postes, 
adresse réseau 192.168.0.0 avec 
masque 255.255.255.0 

• Réseau de droite avec 1
concentrateur (hub) et 2 postes, 
adresse réseau 172.16.0.0 avec 
masque 255.255.0.0 

 17 - Ajoutez un routeur entre les deux réseaux : choisir le routeur "1841".

 18 - Connectez le routeur au switch (réseau de gauche) puis au hub (réseau de droite).
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 19 - Quel type de câble utilise-t-on pour relier un HUB ou un SWITCH à un routeur ? 

 
 
On observe que les 2 connexions sont de couleur rouge, par conséquent la communication entre les 2 réseaux ne 
fonctionnera pas dans l’état actuel : il faut configurer le routeur. 
 
Coté SWITCH, le routeur devra posséder 
une adresse IP appartenant au réseau 
192.168.0.0 /24. Vous lui affecterez 
l'adresse IP 192.168.0.254 par 
exemple (masque 255.255.255.0).  

 
Coté HUB, le routeur devra posséder une 
adresse IP appartenant au réseau 
172.16.0.0 /16. Vous lui affecterez 
l'adresse IP 172.16.255.254 par 
exemple (masque 255.255.0.0). 
 
 20 - Cliquez sur le routeur et configurez-le. 
 Remarque : par mesure de sécurité, les ports d'un routeur sont tous désactivés donc : ne pas oublier de cocher 
« On » pour activer le port. 

Le routeur ainsi configuré permettra de faire le 
lien entre les deux réseaux : maintenant toutes les 
connexions doivent être au vert. 

 20 - Passer en mode simulation et simuler 
l’envoi d’une trame entre 2 postes des 2 réseaux : 
de PC0 vers PC4 par exemple. 

  21 – Que constatez-vous ? 

 
 

EXPLICATION 
Cela ne marche toujours pas car le poste PC4 n’est pas joignable. En effet, on n'a pas précisé à PCO qu’il pouvait 
joindre PC4 en passant par le routeur ! 

Lorsqu’un poste veut envoyer des données à un hôte qui n’est pas sur son réseau, on doit d'abord les envoyer à la 
passerelle pour sortir de son propre réseau. C’est seulement ensuite que le routeur se chargera d’acheminer 
(router) les données au réseau destinataire. 

 Adresse IP Passerelle = Adresse IP du port du routeur 

Le routeur possède 2 passerelles, une (192.168.1.254) pour sortie du réseau 192.168.0.0 /24  
et une deuxième (172.16.255.254) pour sortir du réseau 172.16.0.0 /16 
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Vous allez par conséquent indiquer à PC0 qu’il doit utiliser une passerelle (Gateway) et que cette passerelle 
correspond à l’adresse IP 192.168.0.254 du routeur. 

 22 - Cliquez sur PC0, onglet "bureau" 
entrez l’adresse IP du routeur : 192.168.0.254 
dans « Default Gateway ». En passant la souris 
sur PC0, vous devez constater que la passerelle 
est bien prise en compte. 

 23 - Depuis PC0, envoyer de nouveau une 
trame à PC4. 
 

  24 – Que constatez-vous ? 

 

Les données sont bien envoyées au routeur qui les achemine correctement vers PC4 mais il n’y a aucune réponse 
de la part de PC4. (Si vous constatez que les données ne vont pas jusqu’à PC4 recommencez l’envoi en réinitialisant 
la simulation) 

PC4 doit renvoyer un message indiquant à PC0 qu’il a bien reçu les données mais PC4 ne sait pas comment sortir 
de son réseau. Il faut lui indiquer la passerelle (172.16.255.254) 

 25 – Configurez la passerelle sur PC4. 

  26 – Depuis PC0, envoyer de nouveau une trame à PC4. Que constatez-vous ? 

 
 
 

3 – Réseaux LAN : Local Area Network 

 27 – Réaliser l'installation réseau constituée de deux salles de TP et d'une salle informatique. 

- 1 Modem ADSL (DSL Modem PT)  
- 1 routeur (Router PT Generic). Modifiez sa config : 4 ports Fast Ethernet  

 @IP 1 : 172.18.255.254  Masque : 255.255.0.0 vers la salle TP 1 
 @IP 2 : 192.168.1.254  Masque : 255.255.255.0 vers la salle TP 2 
 @IP 3 : 192.168.2.254  Masque : 255.255.255.0 vers la salle informatique 
 @IP 1 : 172.10.255.254  Masque : 255.255.0.0 vers le modem ADSL 

- SALLE TP 1 : 5 ordinateurs (configurez les cartes réseau – mode statique – proposez des @ IP) 
- SALLE TP 2 : 5 ordinateurs (configurez les cartes réseau – mode statique – proposez des @ IP) 
- SALLE INFORMATIQUE 1 : une imprimante et un serveur (configurez les cartes réseau – mode statique 

– proposez des @ IP) 
 

 28 - Si tous les points sont verts => connexion OK 

 29 - Tester les adresses IP (ping, ipconfig, …) 

  30 – Conclure. 
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